Návod na obsluhu a pravidlá hier

Obsah balenia

Súčasťou balenia elektronického terča je:

• 1 ks elektronický terč

• 6 ks šípok

• Náhradné hroty

• Návod na použitie a inštrukcie ku hrám

• A / C adaptér

Umiestnenie a inštalácia terče

Vyberte miesto, kam zavesíte terč tak, aby bola vzdialenosť od zavesenia terča cca 3m. Vzdialenosť čiary hádzanie od terča by mala byť

237cm. V prípade používania AC / DC adaptéru, umiestnite terč v blízkosti elektrickej zásuvky.

Do múru přidělejte dve skrutky. Značky pre navŕtanie skrutiek urobte vo vzdialenosti 159cm od krajiny, druhú 187cm od krajiny.

Teraz zaskrutkujte skrutky tak, aby ste zabezpečili rovnú hraciu plochu. Ak nepoužívate hmoždinky, použite napríklad kotvičku do suchej

steny.

Terč zaveste na tieto dve skrutky pomocou závesných otvorov vzadu na terči. Na docielenie rovné hracej plochy, bude možno potrebné

skrutky dotiahnuť alebo povoliť tak, aby doska terče dokonale doléhala na stenu. V prípade, že by sa vám pripevnenie zdalo nedostatočné,

môžete použiť 4 diery v chytacím kruhu (kruh okolo bodovaných segmentov) pre lepšie zabezpečenie terča.

Zapojte A / C adaptér do zástrčky a do terča na pravom boku dole a môžete začať hrať.

SOUND tlačidlo - opakovane stláčajte pre navolenie optimálnej hlasitosti alebo mute.

DOUBLE / MISS tlačidlo - toto tlačidlo sa používa pre aktiváciu funkcií Double In / Double Out a Master Out pre tzv "01" hry. Funkcia

MISS zapne zaregistrovaní šípok, ktoré sa dotknú terče, ale mimo bodované oblasť.

PLAYER / PAGE tlačidlo - používa sa na začiatku každej hry k výberu počtu hráčov. Toto tlačidlo tiež umožňuje zistiť skóre protihráčov.

Terč je určený až pre 8 hráčov. Ak bude hrať viac hráčov ako 2 hráči, určité skóre nebudú vidieť.

GAME tlačidlo - "listovanie" zoznamom možných hier.

CYBERMATCH tlačidlo - aktivácia hry proti počítaču. Možnosť voľby až 5 úrovní. Iba jeden hráč môže hrať proti počítaču. Vyberte hru,

následne stlačte tlačidlo CYBERMATCH.

Obtiažnosti jednotlivých úrovní (opakovane tlačiť pre navolenie optimálnej obtiažnosti):

Level 1 (C1) Professional

Level 2 (C2) Expert

Level 3 (C3) Advanced

Level 3 (C4) Intermediate

Level 5 (C5) Beginner

Začína hráč. Potom čo hodí 3 šípky, vytiahne šípky z terča a stlačí tlačidlo START. Potom trikrát naskočí skóre počítača (virtuálny hráč).

Potom čo virtuálnej protivník skončí, terč sa prepne späť na hráča.

RESET tlačidlo - vymaže všetky navolená dáta a zahrá úvodnú melódiu

Postup navolenie hry

1. Tlačidlom POWER aktivujeme terč. Následne sa rozoznie melódie a rozbehne sa test displeja. Pomocou tlačidla GAME navolím hru,

ktorá sa pod číselným kódom zobrazí na displeji, zoznam hier je na konci návodu.

2. Stlačte DOUBLE tlačidlo (nepovinné) pre aktiváciu tzv double alebo Master outs (pre tzv "01" hry). Vysvetlení funkcie nájdete v popise

hier.

3. Tlačidlom PLAYER navoľte počet hráčov (1-8). Základné nastavenia sú dvaja hráči.

Prípadne stlačte tlačidlo CYBERMATCH pre aktiváciu funkcie CyberMatch.

4. Stlačením tlačidla START / HOLD (červené) spustíte hru.

5. Hádžte šípkami

• po troch hodoch vyzve terč na vyndání šípok a skóre začne blikať. Vybratie šípok nebude mať vplyv na skóre. Po vybratí stlačte tlačidlo

START a môže hádzať ďalší hráč, ktorého oznámi terč hlasom a kontrolkou u hráčov.

Funkcia Game Guard - po začatí hry sa stlačením tohto tlačidla zamknú všetky ostatné tlačidlá, takže ich zasiahnutí počas hry nijako

neovplyvní jej priebeh.

Zásady pri používaní terča

1. Nikdy nepoužívajte kovové hroty!!! Kovové hroty poškodí terč a snímací fóliu.

2. Nepoužívajte neprimeranú silu pri hádzaní šípok. Hádzanie šípok príliš silno spôsobí časté lámanie hrotov a aj opotrebenie segmentov

terča.

3. Pri vyťahovaní šípok z terča vytáčajte šípky v smere hodinových ručičiek. Lepšie sa vyťahujú a šetrí sa hrotmi.

4. Nevylívejte tekutiny na terč. Nepoužívajte čističa v spreji alebo čističe, ktoré obsahujú amoniak alebo iné agresívne chemické látky, môže

dôjsť k poškodeniu terča!!!

Herné pravidlá

Pravidlá pre jednotlivé hry sú uvedené nižšie v poradí v akom sú zobrazené na displeji.

301 (G01)

Táto populárna hra začína skóre 301 a pokračuje kým hráč nedosiahne 0. Ak hráč prehodí 0 (hodí viac ako mu zostáva do konca), skóre sa

vráti na pôvodnú hodnotu daného kola. Napr. hráči zostáva do konca hry skóre 32. Aby vyhral, musí hodiť 32. Ak hodí príkladne 20, 8 a 10

(spolu 38), skóre sa vráti na hodnotu 32 a hráč hádže v ďalšom kole.

V hre je možné zapnúť funkciu DOUBLE pre zvolenie možností double in / double out / master out. Stlačením tlačidla DOUBLE zapnete

jednotlivé funkcie. Aktuálne nastavenie je zobrazené na displeji.

Double in - hráč musí začať hru zásahom double (dvojnásobok). Do tej doby sa mu neodčíta skóre z počiatočného celku.

Double out - hráč musí hru zakončiť zásahom double. To znamená, že musia byť zasiahnutý presne ten double, ktorým hráč dosiahne nulu

(pr.: zostáva 14 pre ukončenie, hráč musí trafiť 7 double)

Double in and Double out - hráč musí začať aj skončiť hru zásahom double

Master out - na zakončenie hry je potrebné zasiahnuť double alebo triple.

Funkcia DART-OUT - (len pre tzv "01") Táto funkcia sa stáva aktívna, keď hráč dosiahne 160 bodov a nižšie. Po stlačení tlačidla ukáže terč

segmenty potrebné na uzavretie hry. Double a triple segmenty sú znázornené dvoma resp. tromi čiarkami vľavo u čísla.

Nastavenie obtiažnosti pri hrách "01" vykonáte stlačením tlačidla SELECT

CRICKET (G02)

Cieľom tejto hry je "otvoriť" určené čísla, zaznamenať čo najviac bodov na týchto číslach a číslo zase "uzavrieť".

Hádže sa na číslo 15 - 20 a stred. Každý hráč musí číslo zasiahnu trikrát (trikrát zasiahnuté číslo alebo raz double a číslo alebo raz triple),

potom je číslo "otvorené" a môže si pripisovať body. Po zasiahnutí trikrát rovnakej položky všetkými hráčmi sa číslo "uzavrie". Tzn. kým

jeden hráč nemá hodené trikrát jedno číslo, ostatné si na tomto čísle môžu pripisovať body.

Čísla môžu byť otvorená aj uzavretá v ľubovoľnom poradí. Po uzavretí položky všetkými hráčmi, už nemožno na tomto čísle pripisovať

body.

Víťazom sa stáva ten, kto prvý uzavrie všetky čísla a má najvyšší počet nahratých bodov. Ak niekto uzavrie všetky čísla, ale nemá najvyšší

počet bodov, musí pokračovať v hre a pripisovať body na otvorených číslach. Ak nenačítaval najvyšší počet bodov skôr ako protihráč, ktorý

má skóre vyššie, a ten uzavrie všetky čísla, stáva sa víťazom protihráč.

Zaznamenávanie bodov pri cricket

Na pravej a ľavej strane displeja je stĺpec čísel od 20 po 15 a B (bullseye - stred). Pri navolenej hre nesvieti tabuľka skóre. Tabuľka sa

rozsvieti po zásahu určitého segmentu. Pri zasiahnutí double alebo triple práve házeného položky sa rozsvieti dve, resp. tri značky.

NO SCORE CRICKET

Pre navolenie stlačte SELECT keď sa objaví hra CRICKET

Platia rovnaké pravidlá ako pri Cricket (G02) okrem zaznamenávanie bodov (skóre). Cieľom je mať ako prvý "uzavretá" všetky príslušné

položky (od 15 do 20 a stred).

Scram (G03) Len pre dvoch hráčov!

Táto hra je obdobou cricket. Hra je rozdelená do dvoch častí. Každý hráč má rozdielny úlohu v každom kole. V prvom kole sa pokúša prvý

hráč o "uzavretí" položky (troma zásahmi). Druhý hráč sa počas tohto kola snaží nahrať čo najviac bodov na číslach, ktoré súper ešte

neuzavrel. Hneď prvý hráč uzavrie všetky čísla, končí prvé kolo. V druhom kole sa hráči vymenia. Druhý sa snaží položky uzavrieť a prvý

pripisuje body.

Hra končí uzavretím druhého kola. Víťazí hráč s najvyšším počtom nahratých bodov.

CUT-THROAT CRICKET (G04)

Platia rovnaké pravidlá ako pri Cricket (G08) s tým rozdielom, že body sa nenačítajú hráči, ale zaznamenávajú sa protihráčom ako "trestné

body". Cieľom hry je "uzavrieť" všetky čísla s čo najmenším počtom bodov. Táto hra ponúka obrátenú psychológiu myslenie ako Cricket.

Na miesto pripisovanie bodov vo svoj prospech sa hráči snažia pripisovať body v súperov neprospech.

ENGLISH CRICKET (iba pre dvoch hráčov)

Ďalší variant Cricket s veľmi presným hádzaním. Hrá sa na dve kolesá av každom majú obaja hráči iný cieľ.

V prvom kole sa snaží hráč 2 trafiť 9 krát stred - zelený alebo červený (bullseye) pre ukončenie kola. Double bull (červený stred) sa počíta

ako dva zásahy stredu. Každý hod, ktorý ide mimo stred, sa pripisuje hráčovi 1 ku skóre (napríklad trafí v jednom kole 20, stred a 7 - hráči 1

sa pripočíta 27 bodov).

Hráč 1 sa snažia dosiahnuť čo najviac bodov pre získanie náskoku nad hráčom 2. V každom kole musí hráč 1 skórovať cez 40 bodov, inak

sa mu nebudú pripisovať ani jeden bod. Hráč 1 sa však musí vyhýbať stredu. Akýkoľvek zásah stredu sa odpočíta hráči 2 z aktuálneho počtu

stredov potrebných na ukončenie kola 1.

V druhom kole sa úlohy vymenia.

ADVANCED CRICKET (G06)

Zložitejšie verzie cricket pre pokročilých hráčov. Hráči musia uzavrieť segmenty 20-15 a bullseye len za použitia double a triple segmentov.

Ale pozor!, Double sa počítajú iba 1x hodená hodnota a triple ako 2x hodená hodnota.Hráč, ktorý ako prvý uzavrie hru s najviac bodmi

vyhráva.

SHOOTER (G07)

Táto hra testuje schopnosť hráčov zoskupiť šípky dohromady do jedného segmentu počas každého kola.

Počítač náhodne vyberie segment, ktorý musia hráči trafiť na začiatku každého kola. Vybraný segment je na prostrednom display.

Počíta sa takto: Single segment = 1 bod, Double segment = 2 body, Triple segment = 3 body.

Když počítač vyberie stred (Bulleye) ako segment, ktorý sa musí trafiť, vonkajšie čierny stred = 2 body, vnútorné červený = 4 body. Hráč s

najviac bodmi, vyhráva.

BIG SIX (G08)

Táto hra umožňuje hráčom vyzvať súpera, aby zasiahli cieľ podľa ich výberu. Avšak hráči si túto výzvu musí zaslúžiť tým, že sami najskôr

musia trafiť zasiahnutím aktuálneho cieľa.

Pred začiatkom hry sa hráči musia dohodnúť na počte "životov". Počet životov sa vyberie tlačidlom SELECT pred začiatkom hry. Ako prvá

musí hráč, ktorý začína zasiahnuť číslo 6 inak stráca prvý život. Keď hráč 1 trafí č.6 prvým alebo druhým hodom má možnosť nasledujúcim

hodom určiť cieľ pre svojho súpera. Takže hráč 2 musí teraz počas troch hodov trafiť tento cieľ aby uchránil svoj život. Opäť ak sa mu to

nepodarí stráca život, naopak keď sa mu to povedie prvým alebo druhým hodom má možnosť vybrať cieľ pre svojho súpera.

Double, Triple jednotlivých čísiel sú tými najťažšími cieľ spolu s Bulleye a sú samostatnými segmenty v tejto hre (nedvojnásobí sa ani

netrojnásobí).

Vyhrá hráč, ktorý má ešte nejaký život, keď ostatní súperi už všetky stratili.

Overs (G09)

Pri tejto hre sa hráč počas každých troch hodov trafiť viac než v jeho predchádzajúcom kole inak stráca "život". Počet životov sa volí

tlačidlom SELECT pred začiatkom hry. Životy sú opäť zobrazené vpravo na display kolieskami. Strata život je indikovaná na LED displayi.

Posledný hráč so životom vyhráva.

Unders (G10)

Opak hry Overs. Hra začína so 180 bodmi. Hráč musí v každom kole trafiť menej ako vo svojom kole predchádzajúcom. Každá šípka, ktorá

netrafí bodované oblasť, alebo nezostane v terči (bounce out) sa trestá 60ti trestnými bodmi. Vyhráva hráč s posledným životom.

COUNT - UP (G11)

Cieľom tejto hry je ako prvý dosiahnuť celkový počet bodov 300. Počet bodov je určený pri výbere hry. Každý hráč sa snaží nahrať čo

najviac bodov v každom kole. Double (úzka výseč na okraji hracieho poľa) a triple (úzka výseč strede hracieho poľa) platí normálne. Napr.

šípka vhodení do triple 20 pripíše 60 bodov. V priebehu hry sa na displeji zobrazuje celkové skóre jednotlivých hráčov.

Podobne sa hrajú aj tieto hry, len je tu rozdielny konečný počet bodov. Voľbu vykonáte tlačidlom SELECT

Count up 400

Count up 500

Count up 600

Count up 700

Count up 800

Count up 900

Count up 999

High SCORE - 3 kola (G12)

Táto hra má podobné pravidlá ako predchádzajúce Count-up, ale k víťazstvu je potrebné dosiahnuť najvyššieho počtu bodov počas troch kôl

(tzn. deviatich šípkami).

High score 4-14 kolies - nastavenie prevediete pomocou tlačidla SELECT

ROUND - THE CLOCK 1 (G13)

Každý hráč musí postupne zasiahnuť čísla od 1 do 20. Po trefení daného čísla sa hráč snaží zasiahnuť ďalšie číslo v poradí (napr. trafí číslo 1

a začne hádzať na číslo 2, až zasiahne číslo 2, triafa sa na číslo 3 atď). Vyhráva ten hráč, ktorý ako prvý zasiahne číslo 20.

Displej bude zobrazovať číslo, ktoré má daný hráč trafiť. Hráč musí na toto číslo hádzať kým ho nezasiahne. Po zasiahnutí čísla sa na

displeji automaticky zobrazí nasledujúce číslo, ktoré má hráč trafiť.

Double a triple sa počíta ako normálny zásah, pretože sa nepočíta vyššie skóre.

Nasledujúce hry majú rovnaké pravidlá, len sa začína od iného čísla, pretože táto hra prepadla doubles a triples, počítajú sa ako single:

ROUND - THE CLOCK 5 (G33) - hra začína od čísla 5

ROUND - THE CLOCK 10 (G34) - hra začína od čísla 10

ROUND - THE CLOCK 15 (G35) - hra začína od čísla 15

V tejto hre je možné nastaviť aj rôznu obtiažnosť:

ROUND - THE CLOCK Double (G36) - hráči musia zasiahnuť každé číslo od 1 do 20 len double

ROUND - THE CLOCK Double 5 (G37) - hra začína od čísla double 5

ROUND - THE CLOCK Double 10 (G38) - hra začína od čísla double 10

ROUND - THE CLOCK Double 15 (G39) - hra začína od čísla double 15

ROUND - THE CLOCK Triple (G40) - hráči musia zasiahnuť každé číslo od 1 do 20 len triple

ROUND - THE CLOCK Triple 5 (G41) - hra začína od čísla triple 5

ROUND - THE CLOCK Triple 10 (g42) - hra začína od čísla triple 10

ROUND - THE CLOCK Triple 15 (G43) - hra začína od čísla triple 15

KILLER (G14)

Táto hra je lepšia pre väčší počet hráčov ako 2, ale možno ju hrať aj vo dvoch. Na začiatku hry si každý hráč vyberie jedno číslo hodením

šípky do terča. Toto číslo zostane hráči pridelené po celú hru, čo je na displeji zobrazené nápisom SEL. Dvaja hráči nemôžu mať rovnaké

číslo. V okamihu, keď majú všetci svoje číslo, hra sa môže začať.

Hráč, ktorý ako prvý hodí double svojho určeného čísla sa stáva "Killer" a zostáva ním po celú dobu hry. Úlohou "Killer" je zničiť súpera

trefováním double ich určených čísiel. Trefením súperovho položky double stráca súper jeden život. Vyhráva ten, komu zostane aspoň jeden

život.

DOUBLE DOWN (G15)

Každý hráč začína na začiatku hry sa skóre 40 bodov. V prvom kole musí hráč trafiť číslo 15 (na ktorom sa začína). Ak číslo 15 netrafí,

skráti sa jeho skóre na polovicu. Ak trafí číslo 15 viackrát, pripočíta sa mu toľkokrát, koľkokrát ju trafí (double a triple sa počítajú). V

ďalšom kole hádže hráči na číslo 16. Opäť, ak hráč číslo v jednom kole netrafí, skráti sa mu skóre na polovicu. Trafí Ak viackrát, body sa

mu pripočítajú.

Každý hráč hádže na čísla v danom poradí. Na LCD displeji bude ukázané na aké číslo má hráč hádzať.

Vyhráva ten hráč, ktorý bude mať najvyššie skóre.

Tu sú čísla, ktoré hráči musia trafiť v jednotlivých kolách pre postup do ďalšieho kola:

15, 16, Double (akýkoľvek double), 17, 18, Triple (akýkoľvek triple), 19, 20, Bulleye (stred)

DOUBLE DOWN 41 (G46)

Táto hra má podobné pravidlá ako štandardné Double down až na dve výnimky.

1. Na čísla sa hádže v opačnom poradí, tzn. že sa začína od čísla 20.

2. Hra obsahuje na konci špeciálny bicykel "41", kedy hráč musí 3 šípkami nahrať skóre 41 (napr. 20 +20 +1). Keď hráč nehodí súčet 41,

skóre sa mu opäť zníži na polovicu.

Tu sú čísla, ktoré hráči musia trafiť v jednotlivých kolách pre postup do ďalšieho kola:

20, 19, Double (akýkoľvek double), 18, 17, Triple (akýkoľvek triple), 16, 15, 41, Bulleye (stred).

ALL Fives - 51 (G17)

Každý hráč musí v každom kole nahazet tromi šípkami súčet deliteľný piatimi. Každý päť bodov je ako jeden bod do hlavného skóre. Napr.

hozených 15 +5 +10 = 30:5 = 6, hráč získava 6 bodov do celkového skóre.

Ak hráč hodí tromi šípkami súčet, ktorý nie je deliteľný piatimi, nezíska žiadne body do hlavného skóre. Aj posledná šípka musí byť hodená

do segmentu (nie do asfaltu alebo mimo terč), aby sa zabránilo chytračení, keď má hráč dvoma šípkami hozen súčet deliteľný piatimi. Ak sa

netrafí do segmentu nezíska žiadne body do hlavného skóre.

Ten kto bude mať ako prvý skóre "51", vyhráva. LCD displej bude zobrazovať jednotlivé celkové skóre.

All fives 61 ... .- 91 - rovnaké pravidlá ako 51, líši sa počtom bodov (životov). Nastavenie vykonáte tlačidlom SELECT

Shangai - 1 (G18

Každý hráč musí postupne trafiť čísla od 1 do 20. Hráči začínajú na čísle 1 a hádže 3 šípky na toto číslo (v ďalšom kole budú hádzať na 2, v

ďalšom na 3 atď). Cieľom je trafiť čo nejvícekrát určené číslo tromi šípkami. Vyhráva ten hráč, ktorý bude mať najvyššie skóre po ukončení

všetkých kolies.

Nasledujúce hry majú rovnaké pravidlá, len sa začína od iného čísla.

Shangai - 5 (G53) - hra začína číslom 5

Shangai - 10 (G54) - hra začína číslom 10

Shangai - 15 (G55) - hra začína číslom 15

Pridali sme ešte SUPER SHANGHAI ako ďalší variant tejto hry. Hrá sa rovnako ako Shangai, akurát LED display zobrazí double a triple

segmenty, ktoré je potrebné zasiahnuť.

SUPER Shangai - 5 (G53) - hra začína číslom 5

SUPER Shangai - 10 (G54) - hra začína číslom 10

SUPER Shangai - 15 (G55) - hra začína číslom 15

GOLF (G19)

Táto hra má podobné pravidlá ako hra golf. Cieľom hry je prejsť "9 (resp. 18) jamiek" od čísla 1, s čo najnižším skóre.

Každý hráč sa musí trafiť trikrát do daného čísla, aby mohol postúpiť na ďalšie číslo. To robí minimálne 27 hodov pre hru s deviatimi a 54

pre hru s osemnástimi jamkami.

Vyhráva ten hráč, ktorý zasiahol čísla 1 až 9 (resp. 1-18) s najmenším počtom pokusov.

Double a triple sa počítajú, tzn. ak hráč trafí double, počíta sa za dva zásahy.

FOOTBALL (G20)

Na začiatku tejto hry si každý hráč určí na terči "hracie pole", a to buď hodením šípky do terča alebo stlačením zvoleného segmentu.

Vybraný segment sa stáva štartovným bodom každého hráča, a ten musia cez stred prejsť až do opačného segmentu. Hracie pole je tvorené

11 individuálnymi segmenty, ktoré sú nasledovné:

Pri zvolení štartového bodu čísla 20, hráč musí postupne trafiť:

Double 20, vonkajšie single 20, triple 20, vnútorné single 20, vonkajšie bulleye (stred), vnútorné bulleye, vonkajšie bulleye, vnútorné single

3, triple 3, vonkajšie single 3, double 3.

Vyhráva ten, ktorý ako prvý zdolá celej "hracie pole". Displej bude zobrazovať cestu hracím poľom a vždy ukáže na aký segment máte

hádzať.

BASEBALL (G21)

Táto hra vyžaduje skúsenosť jednotlivých hráčov. Táto hra, rovnako ako naozajstný baseball, sa skladá z 9ti smien. Každý hráč hádže tri

šípky v jednej smene. Hracie pole je rozložené takto:

Single segmenty "single" - 1. meta

Double segmenty "double" - 2. meta

Triple segmenty "triple" - 3. meta

Bullseye "Home Run" (môže byť zasiahnutý len

tretí šípkou v každom kole).

Cieľom tejto hry je získať čo najviac "runs". Víťazí ten hráč, ktorý má na konci hry najviac "runs

Steeplechase (G22)

Cieľom tejto hry je ako prvý dokončiť určenú "trať", ktorá začína na čísle 20 a pokračuje v smere hodinových ručičiek až k číslu 5 a končí

na bullseye. Toto znie jednoducho, ale ešte nebolo povedané, že môže byť hodená len vnútorné single na každom čísle (single medzi

bullseye a triple). Tak ako v ozajstnej steeplechase, sú aj tu prekážky, ktoré treba zvládnuť.

Štyri prekážky sú:

1. prekážka = triple 13

2. prekážka = triple 17

3. prekážka = triple 8

4. prekážka = triple 5

Hráč, ktorý "trať" prekoná ako prvý vyhráva.

Elimination (G23)

Cieľom hry je "eliminovať" svojich protivníkov. Pravidlá sú veľmi jednoduché. Každý hráč musí nahazet väčší súčet zásahov svojich 3

šípok ako jeho protihráč pred ním. Každý hráč začína s tromi "životy". Ak hráč nedosiahne vyššieho skóre, ako hráč pred ním, stráca jeden

život. Zhodné skóre znamená aj stratu jedného "života". Víťazí hráč, ktorému zostal aspoň jeden život. Tlačidlom SELECT je možné zmeniť

počet "životov" na 4 alebo 5.

Horseshoes (G24)

Táto hra je určená pre dvoch hráčov (popr. dva tímy), ktorí využívajú pri hre iba dva segmenty "20" a "3", predstavujúce dve koní podkovy.

Hráč 1 hrá na číslo "20" a hráč 2 hrá na číslo "3".

Body sa načítavam vždy za celé jedno kolo. Prvý hráč, ktorý dosiahne 15 bodov, vyhráva.

Bodovanie je nasledovné:

TRIPLE krúžok = 3 body

DOUBLE krúžok = 2 body

trojuholník, lichobežník = 1bod

Pri hre na tímy boduje vždy len ten hráč, ktorý získal v danom kole najviac bodov. Napr. ak 1. hráč tímu získa 3 body a 2. hráč tímu 1 bod,

započítavajú sa v danom kole iba body 1.hráče tímu. Hrá sa, kým niektorý z tímov nezíska 15 bodov.

Tlačidlom SELECT pred začatím vlastnej hry je možné nastaviť hru na 15-25 bodov.

Battleground (G25)

V tejto hre pre dvoch hráčov predstavuje terč bojové pole rozdelený na dve polovice. Hráč, ktorý zasiahne všetky segmenty (vojakov

protivníka), vyhráva. Segmenty nemusia byť zasiahnuté postupne za sebou, ako sú na terči.

Hráč číslo 1 je "horný" armáda a hádže na dolnú polovicu terče, tj segmenty 6,10,15,2,17,3,19,7,16,8

Hráč číslo 2 je "dolnej" armáda a hádže na hornú polovicu terče, tj segmenty 11,14,9,12,5,20,1,18,4,13

Tlačidlom SELECT pred začatím vlastnej hry je možné nastaviť tieto varianty:

Battleground doubles

• hráči musia zasahovať iba double segmenty pre zničenie súperovej armády

Battleground triples

• hráči musia zasahovať iba triple segmenty pre zničenie súperovej armády

Battleground generals

• po zneškodnení celej armády je ešte potrebné zajať generála. Generál sa zajme zasiahnutím bullseye, ale až potom, čo bola zavraždená celá

súperovho armáda

ADVANCED Battleground (G26)

rovnaké pravidlá ako u Battleground, s tým rozdielom, že si hráči musia dávať pozor na mínové pole. Míny sa skrývajú pod každým double

a triple segmentom nepriateľa. Ak hráč zasiahne mína, stráca armádu na protiľahlom vlastnom segmente (pr.: hráč zasiahne triple 6, teda

stratí na svojej polovici armádu v segmente 11). Mina po výbuchu prestáva existovať (tzn. že každý double alebo triple segment môže

explodovať len raz)

PAINTBALL (G27)

Táto hra je podobná hre "Battleground" a je to jej herný variant.

Rovnako ako pri skutočnej hre PAINTBALL, hráči môžu získať prápor súperovho tímu, čím víťazí. Pre získanie práporu je potrebné

dvakrát zasiahnuť double bullseye.

Zásah do single bullseye sa nepočíta a naopak sa počíta iba jeden zásah double bullseye v jednom kole, takže pre získanie práporu je

potrebné zasiahnuť "double bullseye" v dvoch kolách.

Vyhráva hráč, ktorý vyradí všetky vojakmi súpera alebo získa jeho prápor.

Tlačidlom SELECT pred začatím vlastnej hry je možné nastaviť vyššiu obtiažnosť:

Paintball Doubles hráči musia zasiahnuť 3x "double bullseye" alebo zasahovať DOUBLE segmenty

Paintball triples hráči musia zasiahnuť 3x "double bullseye" alebo zasahovať TRIPLE segmenty

CAT & MOUSE (G28)

Hra na mačku a myš. Veľmi ťažká výzva pre 2 pokročilých hráčov.

Jeden hráč predstavuje mačku, druhý hráč predstavuje myš. Cieľom myši je dostať sa späť do diery, ako ju chytí mačka.

Myš začína v segmente 20 a postupuje proti smeru hodinových ručičiek na terči a snažia sa zasiahnuť najskôr double segment a potom

single segment každého čísla. Mačka ju prenasleduje so začiatkom v segmente 18 a tiež proti smeru hodinových ručičiek, ale snažia sa

zasiahnuť len double segmenty. Ak myš ubehne celú cestu späť až na double 20, vyhráva. Naopak, ak mačka zasiahne double segment tam,

kde sa myš práve nachádza, vyhráva mačka.

Dôležité poznámky!

Zaseknuté segmenty

Občas sa stane, že segment zostane vrazene do pavúka oddelenými segmentmi od seba. Keď sa to stane, hra sa preruší a LCD displej

oznamuje zaseknutý segment.

Pre uvoľnenie segmente je nutné vyndat šípku alebo ulomený hrot. Ak problém pretrváva, skúste segment vyviklat.

Zlomené hroty

Občas zostane zlomená špička hrotu v segmente. Pokúste sa hrot vytiahnuť klieštičkami alebo pinzetou von zo segmentu. Nikdy hrot

nezarážejte dovnútra segmentu!!! Používajte hroty rovnakej dĺžky aké sú dodávané k šípkam (krátke).

Šípky

Nepoužívajte šípky ťažšie ako 17g. Na terči sú dodané šípky s hmotnosťou 8g.

